SSO LAMBDA (1-2 Reka)
http://pikier.com/private/SSO/Lambda/p13/index.htm

PAS = 13+PC sktad dowolny (najgorsza odzywka kazdego SSO)

149 = 0-7 PC sktad dowolny (najbardziej niebezpieczna odzywka kazdego SSO)
pozostate otwarcia do 24 wtacznie w sile 8-12 PC:

14p = skfad BA (mozliwa staba 5/6) lub 10-12 dowolny kolor 7-kartowy
1Q = minimum 5-4 kolory przedzielone: & lub ¢ & lub
= dowolna Tréjkoloréwka 1444 oraz

5044, 0544, 4450, 4405, czyli renons i 5 tej samej rangi (m lub M)
14 = minimum 5-4 kolory tej samej barwy @& @ lub Q&Y (czarne lub czerwone)
INT = minimum 5-4 kolory tej samej rangi (mtodsze lub starsze = m lub M)
28 O V@ =5+ jednokolorowe, gdy 5 to dobry kolor = min FF(J/10)xx
oraz Konwencja Brgzowa (dodatek do systemu):

2NT = 4-10PC destrukcyjny blok na m lub konstruktywny blok na M

SSO DELTA = otwarcia 3-4 Reka po PASie Partnera
http://pikier.com/private/SSQO/delta/ss.htm

149 = 0-5 PC skiad dowolny
pozostate otwarcia w sile 6-10 PC z krétkoscig (wyjatek = dwuznaczne 1)
14 = 6-11 PC ale bez krétkosci lub sktad dowolny 11+PC

1Q = krdotkos¢ czerwona = krotkos¢ @ sktad dowolny
lub krotko$¢ ¢ & 5+M

1@ = krotkosé @ sktad dowolny
1BA = krotkos¢ @ & 5+ M

2@ = krotkosé @ & 5+ @ (bez 5-5)
lub Tréjkoloréwka (przy renonsie dowolny kolor 5)

29 = krétko$¢ @ & 5+ (bez sktaddéw 5-5)

2Q = krétkosé @ Trdjkoloréwka (przy renonsie dowolny kolor 5)

2@ = dwie krotkosci: @& @ lub 9 &@ lub &a&@ lub Q&Y (skiady 6-5)
2BA = dwie krotkosci: @& €9 lub Y@ (sktady 6-5)

DELTE stosujemy takze w licytacji jednostronnej jako OTWARCIA WTORNE,  czyli:
PAS - 1 - ? odzywki od 19 do 2BA wigcznie = DELTA w sile 13-16 PC


http://pikier.com/private/SSO/Lambda/p13/index.htm
http://pikier.com/private/SSO/delta/ss.htm

LASSO = OBRONA przeciwko SSO LAMBDA + DELTA
http://pikier.com/private/SS0O/lasso/index.htm

wiekszos$¢ propozycji ustalen przydatna przeciwko kazdemu SSO +
zalecenia/przemyslenia

1. po PASie 13+PC:
odzywka ta nie daje zadnych informacji o sktadzie, zalecenie = przeszkadzac:

Nasze odzywki = wejscia na wist lub znalezienie obrony 8+PC naturalne ;
po wejsciu 1M oczywiscie stosujemy Drury ;

wejscia na wysokosci 1 okazjonalnie w korzystnych nawet z 4 kart ;
na wysokosci 2 blokujgce, zgodnie ze swoim systemem lub naturalnie ;

a) zostawiamy wejécie 14 oraz 1BA bez zmian, zgodnie z naszym systemem ;

b) wejscie 1 pokazuje kolor treflowy i tez jest 84+PC natomiast

wejscie 1BA = komiczne/dziwne = 1-kolorowe lub 2-kolorowe np. Wilkosz

stad wynika, ze od 12 PC bez koloru 5+ (w tym 15-17 sktad BA i wiecej!) PASujemy I
UWAGA !! taki PAS trzeba oczywiscie alertowac.

2. po 19 = 0-7PC oraz innych na wysokosci 1 w sile 8-12 PC:
wejscia 1M = Nasze otwarcia 12+PC (do ACOLa)

poniewaz otwarcia 1 w Lambdzie sg sztuczne, 2 w kolor otwarcia = naturalne 12+PC
skoki 2M = 6M konstruktywne 12 -15 PC ; (takze skoki wejscia/otwarcia 2m )
gdyz nie blokuje sie po blokach (8-12 PC to blok, tym bardziej 0-7)

X = 3-4(5) w kolorze otwarcia 12+PC a nawet 2, gdy nadwyzka (15-18 BA)
nie gra sie woéwczas X objasniajgca, zamiast niej stosujemy schemat z SSO:
wejscie/otwarcie 1BA (dynamiczne) = minimum podACOL (w skfadzie BA 20+),
po negacie forsujgce do 2BA lub powtdrzenia koloru, chyba, ze ujawnimy ACOLa:
1BA - 24 (negat 0-4) - 249 = ACOL ; pozytywnie od 5 PC transferowo: na M z 4,
namz 6 (24 = transfer na BA); mozna podnie$¢ negat do 6(7)PC i/lub 1(2) kontroli.

mozna zostawic¢ wejscie/otwarcie 1BA 15-17, ale jest wowczas problem z X objasniajaca.
3. po otwarciach z Lambdy na wysokosci 2 klasycznie X wywotawcza, System ON ;
4. po licytacji 1? (8-12 PC) - pas - (1)2? ,na zgadniecie” polecam X ,amerykanskg”

= 12+PC 0-1 albo 4+ w kolorze kontrowanym, oczywiscie obowigzkowo alertowana ;

gdy po PASie nastgpi otwarcie Delta, przede wszystkim liczymy do 40 !! i bilansujemy..
PAS - pas - 19 = mamy na linii maximum 27 PC (gdy 1¢ = 0) ;
PAS - pas - otwarcie krétkosciowe = mamy na linii maximum 21 PC ;

PAS - pas - 14 = mamy na linii maximum 21 PC lub 15 PC albo jeszcze mniej.. :
licytacja PAS - 1dp - 19 - 19 - 1@ oznacza minl7 + minll (przymiarka do 6)

otwarcia krotkosciowe pomagaja znalez¢ fit, utatwiajg wist (pierwszy) i/lub w fazie
srodkowej, gdy rozgrywa Reka, ktorej krotkos¢ (brak) i/lub sktad zostat sprzedany.

o wszystko pytamy (oczywiscie zgodnie z przepisami, gdy przychodzi na nas kolej)


http://pikier.com/private/SSO/lasso/index.htm

